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Algoritmi de învățare automată 

1. Învăţare nesupervizată (K-means, Expectation Maximization, grupare ierarhică, DBSCAN) 
2. Clasificare (Arbori de decizie, SVM, kNN, Bayes naiv) 
3. Regresie (liniară, logistică, reţele neuronale) 
4. Evaluarea eficienţei algoritmilor de învăţare automată  

 
Elemente de teoria jocurilor 

1. Jocuri necooperative: concepte de soluţii  
2. Jocuri cooperative: concepte de soluţii  
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